
1

La nueva generación de datos 
vectoriales en Holanda

Bert Kolk
Dept Research & Development
Topografische Dienst Kadaster

Barcelona, 30 de marzo de 20042

Visión General
•Algunos datos sobre Topografische Dienst

•¿Por qué TOP10NL?

•Acercamiento a su entorno

•Características de TOP10NL

•Ejemplos de aplicaciones

•Visualización

•Futuros desarrollos

•Conclusiones
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Datos Sobre TDKadaster

• Cartografía nacional a escalas 1:10.000-1:1.000.000
Superficie 35.000 km2

• Desde 1/1/04 parte del catastro
• Facturación:  11 M € 
• Número de empleados : 160
• Sito en Emmen (a 2 horas de Amsterdam)

Barcelona, 30 de marzo de 20044
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Mapas Topográficos1:25.000
1:50.000
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1:250.000
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Barcelona, 30 de marzo de 20046

Producción De Datos Vectoriales

1:10.000      finalizado en 1995
1:50.000 finalizado en 1997
1:100.000 finalizado en 1999
1:250.000 finalizado en 1995
1:1.000.000 finalizado en 2003 (Euro Global Map)
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Ciclo De Actualización

Top10vector y TOP10 ejes de carreteras 4 años
Top50vector 4 años
Top250vector 4 años

En investigación : TOP10NL básico:  2 años *
(* Parte del contenido: carreteras, áreas edificadas, ...)

Barcelona, 30 de marzo de 20048
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¿Por qué   TOP10NL ?¿Por qué   TOP10NL ?

Barcelona, 30 de marzo de 200410

Limitaciones Actuales
• Sistema de codificación limitado
• No objetos e identificadores de objetos 

(cambios en objetos al conectar con otros datos)
• No separación entre modelo del terreno y 

modelo cartográfico
• No marca de tiempo 
• Basada en archivos
• No amigable con internet 
• Conversiones pesadas de CAD a GIS
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Demandas Del Usuario

• Análisis más complejos
• Integración con sus datos
• Preservar los datos en la fuente
• Aplicaciones de Internet
• Datos del núcleo geográfico (NL estándar)

Barcelona, 30 de marzo de 200412

Desarrollos Tecnológicos

• Hardware más rápido
• Software GIS más avanzado
• Tecnología orientada a objetos 
• Mayor disponibilidad de datos
• Desarrollo de internet
• Estandarización (ISO/openGIS)
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• Prof. A.K. Bregt: Centre for Geo-Information 
(Wageningen University)
Demandas de los usuarios 

• Prof. M.J. Kraak: ITC: 
Modelos de datos

• Prof. P. van Oosterom: Delft University 
Implementación en prototipos

• L. Heres : Ministry of Public Works:
Asesor

Cooperación Con Institutos De Investigación

Barcelona, 30 de marzo de 200414

Determinación del
modelo de DatosRequerimientos

de usuario
Requerimientos

de usuario

Modelo de
datos

Modelo de
datos

Evaluación 1Evaluación 1

Prototipo 1Prototipo 1

Demo CD
Website

Demo CD
Website

Prototipo 2Prototipo 2

Evaluación 2Evaluación 2
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Características TOP10NL

• Orientada a objetos  con codificación única

Barcelona, 30 de marzo de 200416

Objetos Topográficos Básicos (1)

Casas

objetos sencillos

Terreno

Tramo de vía

Tramo de agua

Tramo de vía férrea

Elemento de mobiliario

Area administrativa Area de gestión

Area geográfica
Area funcional
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Barcelona, 30 de marzo de 200417

Objetos Topográficos Básicos (2)

Object5: Terrein
Landgebruik = heide

Object3: Terrein
Landgebruik = erf

Object1: Water
Watertype = plas 

Object2: Bebouwing
Type = gebouw 

Object4: Terrein
Landgebruik = grasland

Object6: Wegdeel
Wegtype = lokale weg

Object7: Spoorbaandeel
Verkeersgebruik = trein

Objeto5: Terreno
Uso del suelo = brezo

Objeto3: Terreno
Use del suelo = patio

Objeto1: Agua
Tipo de agua = lago 

Objeto2: Casas
Tipo = edificio

Objeto4: Terreno
Uso del suelo = pradera

Objeto6: tramo de vía
Tipo de vía = Local

Objeto7: tramo vía férrea
Uso = tren

Barcelona, 30 de marzo de 200418

Características TOP10NL

• Orientada a objetos  con codificación única
• Más atributos (posible)
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Barcelona, 30 de marzo de 200419

Atributos De Un Objeto

Barcelona, 30 de marzo de 200420

Ejemplo De Objeto

Geometría
ID de objeto único

Versión del objeto
Ciclo de vida del objeto

Atributos

Referencia a los Meta Datos
Historia del objeto



11
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Nombres Almacenados Como Atributo De 
Objeto O Como Área Geográfica Específica

Velper Bos

Barcelona, 30 de marzo de 200426

Características TOP10NL

• Orientada a objetos  con codificación única
• Más atributos (posible)
• Integración de TOP10NL y TOP10roads
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Barcelona, 30 de marzo de 200427

Geometría Múltiple 
Integración TOP10NL, TOP10roads
punto área 

línea 

Barcelona, 30 de marzo de 200428

Características TOP10NL

• Orientada a objetos  con codificación única
• Más atributos (posible) 
• Integración de TOP10NL y TOP10roads
• Sólo datos cambiados en vez de actualización completa
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Barcelona, 30 de marzo de 200429

Cambios, Versiones Históricas

Situación antigua Objetos borrados y modificados

Objetos nuevos y modificados Nueva situación

Barcelona, 30 de marzo de 200430

Características TOP10NL

• Orientada a objetos  con codificación única
• Más atributos (posible) 
• Integración de TOP10NL y TOP10roads
• Sólo datos cambiados en vez de actualización completa
• Versión histórica accesible
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Barcelona, 30 de marzo de 200431

Versiones Históricas Accesibles

Barcelona, 30 de marzo de 200432

Características TOP10NL

• Orientada a objetos  con codificación única
• Más atributos (posible) 
• Integración de TOP10NL y TOP10roads
• Sólo datos cambiados en vez de actualización completa
• Versión histórica accesible
• Meta-información a nivel de objeto 
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Barcelona, 30 de marzo de 200433

Meta-información A nivel de Objeto

Barcelona, 30 de marzo de 200434

Características TOP10NL

• Orientada a objetos  con codificación única
• Más atributos (posible) 
• Integración de TOP10NL y TOP10roads
• Sólo datos cambiados en vez de actualización completa
• Versión histórica accesible
• Meta-información a nivel de objeto
• Sin costuras, sin cortes de hojas
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Barcelona, 30 de marzo de 200435

Sin costuras

Barcelona, 30 de marzo de 200436

Características TOP10NL

• Visualización en vuelo
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Barcelona, 30 de marzo de 200437

Generación Automática De Cartografía

Barcelona, 30 de marzo de 200438

Características TOP10NL

• Visualización en vuelo
• Preparada para la generalización automática 
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Barcelona, 30 de marzo de 200439

Generalización Automática 

25.000 100.00050.000

250.000

500.000

Barcelona, 30 de marzo de 200440

Características TOP10NL

• Visualización en vuelo
• Preparada para la generalización automática
• Basada en estándares
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Barcelona, 30 de marzo de 200441

Estándares

• Estándares OpenGIS e ISO
• Metadatos 
• Diseminación de datos por GML
• IT-estándares

Barcelona, 30 de marzo de 200443

Ejemplo GML (en Navegador)
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Barcelona, 30 de marzo de 200444

Características TOP10NL

• Visualización en vuelo
• Preparada para la generalización automática
• Basada en estándares
• Se puede unir a otros datos

• Preparada para 3 D
• Separación entre modelo digital del paisaje y modelo 

cartográfico digital
• Mejora de la calidad por las reglas de negocio de OO

Barcelona, 30 de marzo de 200445

Selección A La Carta
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Barcelona, 30 de marzo de 200446

Selección Por Capas En ArcView

Barcelona, 30 de marzo de 200447

Visualizaciones:  Terreno <> Área 
Funcional

Golfcourse
Militairy
Area 

Sport

Recreation
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Barcelona, 30 de marzo de 200448

Visualización: SVG (ITC)

Barcelona, 30 de marzo de 200449

Visualizaciones Vía ESRI Website, WFS

Datos leídos en ArcMap vía WFS (Web Feature Service) 
ofrecen la posibilidad de adaptar la visualización de las
aplicaciones de los usuarios.
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Barcelona, 30 de marzo de 200450

Datos GML + Atributos (TU Delft)

Barcelona, 30 de marzo de 200451

Ionic, Directamente Generado desde GML (1)
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Barcelona, 30 de marzo de 200452

Ionic, Directamente Generado desde GML (2)

Barcelona, 30 de marzo de 200453

Futuros Desarrollos

•Estructura de la Base de datos --determinada--
•Conversión topvector >> TOPNL
•Nuevo método de producción
•Programa Pioneer 
•Diseminación por Internet 
•Generación automática de cartografía
•Modelado de escalas más pequeñas
•3d-aspectos
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Barcelona, 30 de marzo de 200454

2001

2002

2003

2004

2005

<2000

Cuando

Ideas

Investigación y estudio de mercado

Desarrollo del modelo de datos

Nueva TOP10NL

Prototipos y Demo-CD

Construcción de la base de datos
Y método de conversión

Conversión TOP10vector� TOP10NL

Com
uni

cac
ión

Uso TO10NL
2006

Generalización

Barcelona, 30 de marzo de 200455

Conclusiones

• Modelo de datos prometedor
• Buena cooperación con universidades 
• Líneas (de comunicación) abiertas por los usuarios
• Desarrollos OpenGIS tienen que incorporarse en el 

producto final
• Implementación viable
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Barcelona, 30 de marzo de 200456

TOP@@NL ….in GML…..

TOP10NL
GML

www
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